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PATENTSCHRIFT 

- M 67929 - 

KLASSE 77: Sport. 

HELENE SPERL in AMBERG (Oberpfalz). 

Zum Umwerfen von Kegeln geelgneter, beim Rollen eine Spirallinfe beschreibender 

Rotationskdrper. 

Patentirt im Deutschen Reiche vora 25. Februar 189a ab. 



Will man ein auf einem Tische spielbares 
Zimmerkegelspiel herstellen, so kann diese Auf- 
gabe in berried igen der Weise nur dadurch ge- 
lOst werden, dafs man der Kugel einen langen 
Weg ermOglicht. Erst wenn diese Bedingung 
erfullt ist, kommen, wie beim grofsen Kegel- 
spiele, Geschicklichkeit des Spielers oder die 
Wirkung des Zufalles in voile Geltung. 

Ein so langer Weg kann auf einem Tische 
nur dann zurUckgelegt werden, wenn die 
Kugel nicht in gerader Linie lauft, sondern 
ihrem Ziele in einer Spirale S 5, Fig. 1, zueilt, 
und zwar mufs dieser spiralfOrmige Weg nicht 
durch . die Flache, auf welcher die Kugel rollt, 
sondern durch die Construction der Kugel be- 
dingt sein. 

Hierzu wurde eine Kugel hergestellt, bei 
welcher Schwerpunkt und Mittelpunkt nicht zu- 
sammenfallen. Es wurde an eine massive Halb- 
kugel eine hohle Halbkugel geftlgt (Fig. 2). 

Diese Kugel wird beim Spielen so mit zwei 
Fingern erfafst, dafs diejenige Meridianebene, 
welche auf der Verbindungsiinie von Schwer- 
punkt und Mittelpunkt senkrecht stent, parallel 
zu der Tangente TT, Fig, 1, zu iiegen kommt, 
welche die von der Kugel zu beschreibende 
Spirale S S an ihrem Ausgangspunkte beruhrt, 
und dafs diese Meridianebene nahezu senkrecht 
zur Tischflache zu stehen kommt. 

Wird nun die Kugel parallel der Richtung 
dieser Tangente fortgestofsen, so wird wahrend 
des Laufes deren Schwerpunkt allmalig herab- 
sinken; die Kugel rollt daher nicht auf dem 
ursprUnglichen Parallelkreis fort, sondern ihre 
Bertihrungspunkte mit der Rollbahn bilden 
eine auf dieser Kugeloberflache aufgewickelte 
Spirale, wobei die' Kugel selbst stetig von 
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ihrer Richtung abgelenkt und in einer Spirale 
zu laufen veranlafst wird. 

Damit diese Schneckenlinie das Spiel umkreise, 
mufs beim Schieben der Kugel stets deren 
schwererer Theil den Kegeln zugewendet sein. 

Die Spirale, welche die Kugel durchlauft, 
kann nach Willkiir des Spielers auf dreifache 
Weise modificirt werden: 

1. durch den ursprUnglichen Neigungswinkel 
des oben bezeichneten Kugelraeridians gegeu 
den Horizont; 

2. durch die Richtung des Stofses; 

3. durch die Starke des Stofses. 

Man kann leicht ersehen, dafs der rollende 
KOrper nicht nothwendig eine genaue Kugel 
sein mufs, dafs also z. B. ein Rotations-Ellipsoid 
(Fig. 3) der Aufgabe entsprechen wtlrde, oder 
auch ein eifttrmiger KOrper tauglich ware 
(Fig- 4). 

Da ferner dieser rollende Kdrper, wenn er 
richtig angeschoben wird, nur auf der schwere- 
ren Halfte rollt, so kOnnte die andere Halfte 
ganz oder theilweise wegfallen oder durch eine 
andere geeignete Form, wie sie z. B. die Durch- 
schnitte Fig. 5 , Fig. 6 oder Fig. 7 darstellen, 
ersetzt werden. Jedenfalls wird man es aber 
vorziehen, die Kugelform mOglichst genau ein- 
zuhalten und die andere Halfte in ihrer aufseren 
Form nicht abweichen zu lassen, indem man 
der Tradition Rechnung trflgt, dafs zu einem 
Kegelspiel eine Kugel gehOrt. 

Patent- Anspruch: 
Ein zum Umwerfen von Kegeln geeigneter, 
beim Rollen eine Spirallinie beschreibender 
Rotationskdrper, welcher aus einem halben 
Voll- und einem halben HohlkOrper zusammen- 
gesetzt ist. 
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HELENE SPERL in AMBERG (Oberpfalz). 

Zum Umwerfen von Kegeln geeigneter, belm Rollen elne Spirallinie beschreibender 

Rotationskdrper. 



Fig. I. 
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